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Пояснительная записка 

Описание предмета, дисциплины которому посвящена программа 

 Современное общество переживает активную стадию цифровой 

трансформации. Все больше сфер жизни людей становятся зависимыми от 

информационных технологий и электроники. 

Одной из составляющих информационной компетентности является 

владение языком программирования, вследствие чего встает вопрос о выборе 

языка программирования, который отвечает современным требованиям к 

написанию программ, служит основой для дальнейшего развития и 

совершенствования навыков программирования и удобен в освоении 

подростками. 

Язык программирования Python принято считать одним из самых простых 

в освоении. Обучаться языку возможно имея лишь базовые навыки использования 

компьютера, установка необходимого ПО не сложнее установки любой другой   

программы, а синтаксис языка не перегружен и интуитивно понятен. Данные 

факторы раскрывают Python максимально эффективным инструментом при 

обучении детей программированию. 

При этом Python является современным, востребованным и 

перспективным языком разработки, позволяющим не только заложить фундамент 

знаний будущих программистов и инженеров, но получить востребованные и 

актуальные навыки, необходимые в учебной, проектной и повседневной 

деятельности. 

 

Раскрытие ведущих идей, на которых базируется программа 

Ведущая идея программы — создание современной практико-

ориентированной высокотехнологичной образовательной среды, позволяющей 

эффективно реализовывать проектно-конструкторскую и экспериментально-

исследовательскую деятельность обучающихся в разновозрастных проектных 

командах, получать новые образовательные результаты и инновационные 

продукты. 

 Идея программы состоит в следующем: с большим 

увлечением выполняется ребенком только та деятельность, которая выбрана им 

самим свободно; деятельность строится не в русле отдельного учебного предмета. 

 

Описание ключевых понятий, которыми оперирует автор программы 

Ключевые понятия:  

Программи́рование — процесс создания компьютерных программ. 

Программирование основывается на использовании языков программирования, на 

которых записываются исходные тексты программ.  

Python   – представляет популярный высокоуровневый язык 

программирования, который предназначен для создания приложений различных 

типов. Это и веб-приложения, и игры, и настольные программы, и работа с базами 

данных. Довольно большое распространение питон получил в области машинного 

обучения и исследований искусственного интеллекта. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%BF%D1%8C%D1%8E%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AF%D0%B7%D1%8B%D0%BA_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F


 
 

Программа – это описание на формальном языке, «понятном» компьютеру, 

последовательности действий, которые необходимо выполнить над данными для 

решения поставленной задач 

Направленность программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа                                   

«Программирование на языке Python» имеет  общетехническую направленность 

 
 
 

 

Уровень освоения программы 

Уровень освоения программы – базовый. 

 

Актуальность   образовательной программы 

Развитие технического творчества детей рассматривается сегодня как одно 

из приоритетных направлений в педагогике. Современный этап развития 

общества характеризуется ускоренными темпами освоения техники и технологий. 

Непрерывно требуются новые идеи для создания конкурентоспособной 

продукции, подготовки высококвалифицированных кадров. 

 Внешние условия служат предпосылкой для реализации творческих 

возможностей личности, имеющей в биологическом отношении безграничный 

потенциал. Становится актуальной задача поиска подходов, методик, технологий 

для реализации потенциалов, выявления скрытых резервов личности. 

 Современное программирование – одно из важнейших направлений 

научно-технического прогресса. Современное общество нуждается в 

высококвалифицированных специалистах, готовых к высокопроизводительному 

труду, технически насыщенной производственной деятельности. Дополнительное 

образование оказывает помощь учреждениям высшего образования в подготовке 

специалистов, умеющих изучать, проектировать и изготавливать объекты 

техники.  

Актуальность программы отвечает современным потребностям 

детей и родителей в получении необходимых теоретических знаний и 

навыков в сфере программирования для личностного развития и успешной 

адаптации к требованиям жизни в современном информационном обществе. 

 Изучение программирования развивает логическое мышление, 

креативность, исследовательские и творческие качества. Писать программы— 

занятие увлекательное и временами непростое, однако полученный опыт 

пригодится и в школе, и дома, да и на рынке труда профессия программиста 

востребована. 

С целью подготовки детей, владеющих знаниями и умениями современной 

технологии, повышения уровня кадрового потенциала в соответствии с 

современными запросами инновационной экономики, разработана и реализуется 

данная дополнительная общеразвивающая программа. 

  

Педагогическая целесообразность образовательной программы 

 



 
 

Программа «Программирование на языке Python» составлена таким 

образом, чтобы обучающиеся могли овладеть всем комплексом знаний по 

организации исследовательской изобретательской деятельности, выполнении 

проектной работы, познакомиться с требованиями, предъявляемыми к 

оформлению и публичному представлению результатов своего труда, а также 

приобрести практические навыки. 

 В процессе программирования обучающиеся получат дополнительные 

знания в области физики, механики и информатики, что, в конечном итоге, 

изменит картину восприятия учащимися технических дисциплин. 

 Реализация данной программы является конечным результатом, а также 

ступенью для перехода на другой уровень сложности. 

 Таким образом, образовательная программа рассчитана на создание 

образовательного маршрута каждого обучающегося. Обучающиеся, имеющие 

соответствующий необходимым требованиям уровень знаний, умений, навыков 

могут быть зачислены в программу углубленного уровня. 

Для достижения поставленных задач занятия проводятся в формате «от 

простого к сложному». Учащиеся вспоминают свои знания по основам 

алгоритмизации и программирования и на их основе, углубляя их, учатся 

составлять простые и сложные программы. 

 

 

Практическая значимость образовательной программы 

 Обучающиеся научатся настраивать, устанавливать программы, 

освоят программирование на современном языке высокого уровня, получают 

практические навыки его применения, научатся понимать принципы работы, 

возможностей и ограничений технических устройств. 

Содержание данной программы построено таким образом, что 

обучающиеся под руководством педагога смогут не только создавать 

конструкции, следуя предлагаемым пошаговым инструкциям, но и, проводя 

исследования и изобретательство, узнавать новое об окружающем их мире. 

  

Принципы отбора содержания образовательной программы 

Принципы отбора содержания (образовательный процесс построен с 

учетом уникальности и неповторимости каждого ребенка и направлен на 

максимальное развитие его способностей): 

 

 принцип единства развития, обучения и воспитания;  

 принцип систематичности и последовательности; 

 принцип доступности;  

 принцип наглядности; 

 принцип взаимодействия и сотрудничества;  

 принцип комплексного подхода. 

 

Отличительные особенности программы 



 
 

Отличительная особенность программы заключается в изменении подхода 

к обучению детей, а именно – внедрению в образовательный процесс 

исследовательской и изобретательской деятельности, организации коллективных 

проектных работ, а также формирование и развитие навыков.  Реализация 

программы позволит сформировать современную практико- ориентированную 

высокотехнологичную образовательную среду, позволяющую эффективно 

реализовывать проектно-конструкторскую и экспериментально-

исследовательскую деятельность детей. 

Основное количество часов отводится практическому написанию 

программ. Каждый обучающийся реализует индивидуальный проект в 

результате освоения программы. Продукт, полученный в результате освоения 

программы, имеет прикладной характер и может быть использован по 

необходимости. 

 

Цель образовательной программы 

Цель дополнительной общеразвивающей программы «Программирование 

на языке Python»: возрождение престижа инженерных и научных профессий, 

подготовка кадрового резерва.  Создание современной практико-ориентированной 

высокотехнологичной образовательной среды, позволяющей эффективно 

реализовывать проектно-конструкторскую и экспериментально-

исследовательскую деятельность обучающихся в разновозрастных проектных 

командах, получать новые образовательные результаты.  Создание  условий для 

успешного использования учащимися компьютерных технологий в учебной 

деятельности, формирование творческой личности, обладающей 

информационными компетенциями, владеющей базовыми понятиями теории 

алгоритмов, умеющей разрабатывать эффективные алгоритмы и реализовывать их 

в виде программы, написанной на языке программирования Piton. 

  

Задачи образовательной программы 

Обучающие: 

 дать представления о последних достижениях в области инженерных 

наук и программирования; 

 обучить языку программирования Python  и созданию программ на 

его основе; 

 научить создавать прикладное программное обеспечение; 

 расширять кругозор обучающихся в области программирования; 

 научить дизайнерскому оформлению созданного ПО. 

 

Развивающие: 

 формировать 4K-компетенции (критическое мышление, креативное 

мышление, коммуникация, кооперация); 

 способствовать расширению словарного запаса; 

 способствовать развитию памяти, внимания, технического мышления, 

изобретательности; 



 
 

 способствовать формированию интереса к знаниям; 

 способствовать формированию умения практического применения 

полученных знаний; 

 сформировать умение формулировать, аргументировать и отстаивать 

своё мнение; 

 сформировать умение выступать публично с докладами, 

презентациями и т. п.  

 

Воспитательные: 

 воспитывать аккуратность и дисциплинированность при выполнении 

работы; 

 способствовать формированию положительной мотивации к трудовой 

деятельности; 

 способствовать формированию опыта совместного и индивидуального 

творчества при выполнении командных заданий; 

 воспитывать трудолюбие, уважение к труду; 

 формировать чувство коллективизма и взаимопомощи; 

 воспитывать чувство патриотизма, гражданственности, гордости за 

отечественные достижения в промышленном дизайне. 

 

Психолого-педагогические характеристики обучающихся, 

участвующих в реализации образовательной программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

предназначена для детей в возрасте 12 - 14 лет. Набор детей в объединение – 

свободный 

 

Особенности организации образовательного процесса  

Программа объединения предусматривает индивидуальные, групповые, 

фронтальные формы работы с детьми. Состав групп 10-15 человек. 

 

 

Формы обучения по образовательной программе 

Форма обучения – очная. 

 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий  

Общее количество часов в год – 70 часов. Продолжительность занятий 

исчисляется в академических часах – 45 минут, между занятиями 

установлены 10-минутные перемены. Недельная нагрузка на одну группу: 2 

часа. Занятия проводятся 2 раза в неделю. 

 

Объем и срок освоения образовательной программы  

 

Срок освоения программы – 9 месяцев. 



 
 

На полное освоение программы требуется 70 часов, включая 

индивидуальные консультации, экскурсоводческие практикумы, тренинги, 

посещение экскурсий. 

 

Основные методы обучения 

Для реализации программы используются несколько форм занятий: 

Вводное занятие – педагог знакомит обучающихся с техникой 

безопасности, особенностями организации обучения и предлагаемой программой 

работы на текущий год.  

Ознакомительное занятие – педагог знакомит детей с новыми методами 

работы (обучающиеся получают преимущественно теоретические знания). 

Занятие по схеме – специальное занятие, предоставляющее возможность 

изучать азы программирования по образцу, схеме, затем придумывать 

собственные варианты моделей и конструкций. 

 Занятие по памяти – проводится после усвоения детьми полученных 

знаний в работе по схеме; оно дает ребёнку возможность тренировать свою 

зрительную память. 

Тематическое занятие – детям предлагается работать над созданием 

программы по определенной теме. Занятие содействует развитию логического 

мышления и творческого воображения ребёнка.  

Занятие-проект – на таком занятии обучающиеся получают полную 

свободу в выборе направления работы, ограниченного определенной тематикой. 

Каждый ребенок, участвующий в работе по выполнению предложенного задания, 

высказывает свое отношение к выполненной работе, рассказывает о ходе 

выполнения задания, о назначении выполненного проекта.  

Занятие проверочное – (на повторение) помогает педагогу после изучения 

сложной темы проверить усвоение данного материала и выявить детей, которым 

нужна помощь педагога.  

Конкурсное игровое занятие – строится в виде соревнования в игровой 

форме для стимулирования творчества детей.  

Комбинированное занятие – проводится для решения нескольких 

учебных задач.  Занятие содержит теоретическую часть и практическую 

работу по закреплению этого материала. Благодаря такому подходу у 

обучающихся вырабатываются такие качества, как решение практических 

задач, умение ставить цель, планировать достижение этой цели.  

Каждое занятие условно разбивается на 3 части, которые составляют 

в комплексе целостное занятие: 

1 часть включает в себя организационные моменты, изложение нового 

материала, инструктаж, планирование и распределение работы для каждого 

обучающегося на данное занятие; 

 2 часть – практическая работа обучающихся (индивидуальная 

или групповая, самостоятельная или совместно с педагогом, под контролем 

педагога). Здесь происходит закрепление теоретического материала, 



 
 

отрабатываются навыки и приемы; формируются успешные способы 

профессиональной деятельности; 

3 часть – посвящена анализу проделанной работы и подведению итогов. 

Это коллективная деятельность, состоящая из аналитической деятельности 

каждого обучающегося, педагога и всех вместе.  

Итоговое занятие – подводит итоги работы детского объединения за 

учебный год. Может проходить в виде мини-выставок, просмотров творческих 

работ и презентаций их отбора и подготовки к отчетным выставкам, фестивалям.  

Деятельность обучающихся первоначально имеет, главным образом, 

индивидуальный характер. Но постепенно увеличивается доля коллективных 

работ, особенно творческих, обобщающего характера –проектов. Для успешного 

продвижения ребёнка в его развитии важна как оценка качества его деятельности 

на занятии, так и оценка, отражающая его творческие поиски. Оцениваются 

освоенные предметные знания и умения, а также универсальные учебные 

действия. После изложения теоретических сведений педагог вместе с детьми 

переходит к практической деятельности. Все занятия проходят в группах с учетом 

индивидуальных особенностей обучаемых. Педагог подходит к каждому ребенку, 

разъясняет непонятное. Самостоятельная работа выполняется обучающимися в 

форме проектной деятельности, может быть индивидуальной, парной и 

групповой. В конце занятия для закрепления полученных знаний и умений 

уместно провести анализ выполненной работы и разбор типичных ошибок.  

 

Планируемые результаты  

Личностные  результаты: 

 критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

 осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий; 

 развитие любознательности, сообразительности при выполнении 

разнообразных заданий проблемного и эвристического характера; 

 развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения 

преодолевать трудности; 

 развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности 

мышления; 

 освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной 

жизни в группах и сообществах; 

 формирование коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве с другими обучающимися. 

 

Метапредметные  результаты: 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

 умение принимать и сохранять учебную задачу; 

 умение планировать последовательность шагов алгоритма для достижения 

цели; 

 умение ставить цель (создание творческой работы), планировать 

достижение этой цели; 



 
 

 умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 

 способность адекватно воспринимать оценку наставника и других 

обучающихся; 

 умение различать способ и результат действия; 

 умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата 

решения задачи на основе её оценки и учёта характера сделанных ошибок; 

 умение в сотрудничестве ставить новые учебные задачи; 

 способность проявлять познавательную инициативу в учебном 

сотрудничестве; 

 умение осваивать способы решения проблем творческого характера в 

жизненных ситуациях; 

 умение оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с 

изначальным замыслом, выполнять по необходимости коррекции либо 

продукта, либо замысла. 

 

Познавательные универсальные учебные действия: 

 умение осуществлять поиск информации в индивидуальных 

информационных архивах обучающегося, информационной среде 

образовательного учреждения, федеральных хранилищах информационных 

образовательных ресурсов; 

 умение использовать средства информационных и коммуникационных 

технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих 

задач; 

 умение ориентироваться в разнообразии способов решения задач; 

 умение осуществлять анализ объектов с выделением существенных и 

несущественных признаков; 

 умение проводить сравнение, классификацию по заданным критериям; 

 умение строить логические рассуждения в форме связи простых суждений 

об объекте; 

 умение устанавливать аналогии, причинно-следственные связи; 

 умение моделировать, преобразовывать объект из чувственной формы в 

модель, где выделены существенные характеристики объекта 

(пространственно-графическая или знаково-символическая); 

 умение синтезировать, составлять целое из частей, в том числе 

самостоятельно достраивать с восполнением недостающих компонентов. 

 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

 умение аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и 

критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; 

 умение выслушивать собеседника и вести диалог; 

 способность признавать возможность существования различных точек 

зрения и право каждого иметь свою; 



 
 

 умение планировать учебное сотрудничество с наставником и другими 

обучающимися: определять цели, функции участников, способы 

взаимодействия; 

 умение осуществлять постановку вопросов: инициативное сотрудничество в 

поиске и сборе информации; 

 умение разрешать конфликты: выявление, идентификация проблемы, поиск 

и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие 

решения и его реализация; 

 умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в 

соответствии с задачами и условиями коммуникации; 

 владение монологической и диалогической формами речи. 

 

Предметные результаты 

Изучив дисциплину учащийся должен: 

знать: 

 основы языка программирования Python; 

 структуру программы на языке Python; 

 типы данных в Python, понятия - переменная, список, кортеж, словарь, 

множество; 

 циклы и ветвления; 

 функции и модули в Python; 

 зачем нужны классы и объекты в Python. 

 

уметь: 

 писать самостоятельно несложные программы на языке программирования 

Python; 

 подключать стандартные модули в свои программы; 

 работать с переменными, списками, кортежами, словарями, множествами, 

конструкциями циклов и ветвлений; 

 создавать графический интерфейс пользователя (GUI) с помощью 

модулей; 

 создавать  простые  игры. 

 

Механизм оценивания образовательных результатов 

Беседа, тестирование, опрос, практическая работа, творческая работа. 

1. Уровень теоретических знаний. 

 - Низкий уровень. Обучающийся знает фрагментарно изученный материал. 

Изложение материала сбивчивое, требующее корректировки наводящими 

вопросами. 

 - Средний уровень. Обучающийся знает изученный материал, но для полного 

раскрытия темы требуются дополнительные вопросы.  

 - Высокий уровень. Обучающийся знает изученный материал. Может дать 

логически выдержанный ответ, демонстрирующий полное владение материалом. 



 
 

 

2. Уровень практических навыков и умений.  

- Низкий уровень. Требуется постоянный  контроль педагога при выполнении 

практических и творческих заданий по программированию; 

- Средний уровень. Требуется периодическая помощь при выполнении 

практических  и творческих работ по программированию 

- Высокий уровень. Самостоятельно выполняет практические и творческие 

задания по программированию. 

 

 

Формы подведения итогов реализации образовательной программы 

 

Для выявления уровня усвоения содержания программы и своевременного 

внесения коррекции в образовательный процесс, проводится текущий контроль в 

виде контрольного среза знаний освоения программы в конце освоения модуля. 

Итоговый контроль проводится в виде промежуточной (по окончанию каждого 

года обучения) или итоговой аттестации (по окончанию освоения программы). 

Обучающиеся участвуют в различных выставках и соревнованиях 

муниципального, регионального и всероссийского уровня. По окончании модуля 

обучающиеся представляют творческий проект, требующий проявить знания 

и навыки по ключевым темам. 

 

Организационно – педагогические условия реализации программы 

1. Материально-технические условия  реализации образовательной 

программы 

Кабинет, соответствующий санитарным нормам СанПин. 

Пространственно-предметная среда (стенды, наглядные пособия и др.). 

Аппаратно – технические   

− Рабочее место обучающегося:  

ноутбук: производительность процессора (по тесту PassMark — CPU 

BenchMark http://www.cpubenchmark.net/): не менее 2000 единиц; объём 

оперативной памяти: не менее 4 Гб; объём накопителя SSD/еММС: не менее 128 

Гб (или соответствующий по характеристикам персональный компьютер с 

монитором, клавиатурой и колонками); мышь. 

− Рабочее место наставника:  

ноутбук: процессор Intel Core i5-4590/AMD FX 8350 — аналогичная или 

более новая модель, графический процессор NVIDIA GeForce GTX 970, AMD 

Radeon R9 290 — аналогичная или более новая модель, объём оперативной 

памяти: не менее 4 Гб, видеовыход HDMI 1.4, DisplayPort 1.2 или более новая 

модель (или соответствующий по характеристикам персональный компьютер с 

монитором, клавиатурой и колонками); принтер; презентационное оборудование 

с возможностью подключения к компьютеру — 1 комплект; 

 

Программное обеспечение: 



 
 

 операционная система Windows 7 Профессиональная или выше; 

 интерпретатор Python версии 3.7 и выше; 

 IDE JatBrainsPyCharm; 

 FoxitReader или другой просмоторщик PDF файлов; 

 Пакет офисных программ; 

 Adobe Photoshop или другой растровый графический редактор; 

 любой браузер для интернета серфинга.  

 

Расходные материалы: 

Бумага А4 для рисования и распечатки. 

 

2. Учебно-методическое и информационное обеспечение 

образовательной программы 

Учебно-методическое и информационное беспечение реализации программы 

направлено на обеспечение широкого, постоянного и устойчивого доступа для 

всех участников образовательного процесса к любой информации, связанной с 

реализацией общеразвивающей программы, планируемыми результатами, 

организацией образовательного процесса и условиями его осуществления.  

Социально-психологические условия реализации образовательной программы 

обеспечивают: 

− учет специфики возрастного психофизического развития обучающихся; 

 − вариативность направлений сопровождения участников образовательного 

процесса (сохранение и укрепление психологического здоровья обучающихся); 

− формирование ценности здоровья и безопасного образа жизни; 

дифференциация и индивидуализация обучения; мониторинг возможностей и 

способностей обучающихся, выявление и поддержка одаренных детей, детей 

с ограниченными возможностями здоровья; 

− формирование коммуникативных навыков в разновозрастной среде и среде 

сверстников. 

В учебном процессе используются такие технические средства, как 

компьютерное оборудование и мультиме-дийный проектор. В качестве 

информационного обеспечения используется лицензионное программное 

обеспечение - Microsoft Windows 7, 8 ,10 Pro; Microsoft Office 7, 10, 13 Plus; 

WinRar; Adobe Acrobat Reader X; Google Chrome; Abby Fine Reader, а также 

ресурсы Интернет 

3. Кадровое обеспечение реализации программы 
Требования к кадровым ресурсам: 

 укомплектованность образовательного учреждения педагогическими, 

руководящими и иными работниками; 

 уровень квалификации педагогических, руководящих и иных работников 

образовательного учреждения; 

 непрерывность профессионального развития педагогических и 

руководящих работников образовательного учреждения, реализующего основную 

образовательную программу. 



 
 

Педагог дополнительного образования, реализующий данную  программу, 

должен иметь высшее профессиональное образование или среднее 

профессиональное образование в области, соответствующей профилю кружка, без 

предъявления требований к стажу работы, либо высшее профессиональное 

образование или среднее профессиональное образование и дополнительное 

профессиональное образование по направлению «Образование и педагогика» без 

предъявления требований к стажу работы. 

Компетенции педагогического работника, реализующего основную 

образовательную программу: 

 навык обеспечивать условия для успешной деятельности, позитивной 

мотивации, а также самомотивирования обучающихся; 

 навык осуществлять самостоятельный поиск и анализ информации с 

помощью современных информационно-поисковых технологий; 

 владение инструментами проектной деятельности; 

 умение организовывать и сопровождать учебно-исследовательскую и 

проектную деятельность обучающихся;  

 умение интерпретировать результаты достижений, обучающихся; 

 базовые навыки работы в среде программирования для Python. 

 

Формы контроля и оценочные материалы 

Вся оценочная система делится на три уровня сложности: 

1. Обучающийся может ответить на общие вопросы по большинству тем, с 

помощью педагога может построить и объяснить принцип работы одной из 

программ(на выбор). 

2. Обучающийся отвечает на все вопросы, поднимаемые за период 

обучения. Может самостоятельно построить и объяснить принцип действия и 

особенности любой из предложенных ему программ. 

3. Обучающийся отвечает на все вопросы, поднимаемые за период 

обучения. Может самостоятельно построить и объяснить принцип действия и 

особенности любой изпрограмм. Но, располагает сведениями сверх программы, 

проявляет интерес к теме. Проявил инициативу при выполнении конкурсной 

работы или проекта. Вносил предложения, имеющие смысл. 

Кроме того, весь курс делится на разделы. Успехи обучающегося 

оцениваются так же и по разделам: 

− теория; 

− практика. 

 

Содержание образовательной программы 

Учебный план 

 

№ 

п/п 

Название раздела, 

темы 

Количество часов Формы аттестации/ 

контроля 
Всего Теория Практика 



 
 

 

1 

Вводное занятие   

2 

 

1 

 

1 

собеседование, 

фронтальный опрос 

 

2 

 

Основы языка Python 

 

40 

 

12 

 

28 

опрос, самостоятельные, 

практические работы, 

защита проекта 

3 Создаем игры 

(модуль Tkinter) 

26 10 16 Конкурс  работ 

4 Итоговое занятие 2 0 2 демонстрация и 

защита своих 

проектов 

Всего часов: 70 23 47  

 

Содержание 

№ 

п/п 

Название раздела, 

темы 

Содержание работы 

 Теоретическая часть: Практическая часть: 

1 Вводное занятие. 

Инструктаж по ТБ. 

Язык 

программирования 

Python.Достоинства и 

недостатки. 

Вводное занятие. 

Инструктаж по ТБ. Язык 

программирования 

Python. Достоинства и 

недостатки. 

Знакомство с интерфейсом Piton 

 Основы языка Python   

2 Интерактивный режим 

работы программы 

Интерактивный режим 

работы программы. 

Практическая работа в 

интерактивном режиме. 

3 Среда 

программирования 

WinglDE 100 

Среда 

программирования 

WinglDE 100 

Изучение интерфейса среды 

программирования  WinglDE 100 

4 Особенности ввода-

вывода 

 

Ввод и вывод данных в 

Piton 

Практическая работа по вводу и 

выводу данных  

5 Ввод и вывод числовой 

информации 

Ввод и вывод числовой 

информации 

Практическая работа по вводу и 

выводу числовой информации 

6 Стандартные операции 

с целыми и 

действительными 

числами. 

 

Стандартные операции 

с целыми и 

действительными 

числами. 

 

Практическая работа на 

применение стандартных 

операций с целыми и 

действительными числами 

7 Решение простых задач 

в интерактивном 

режиме 

 Решение простых задач в 

интерактивном режиме 

8 Условные конструкции Условные конструкции Практическая работа на 

применение условных 

конструкций. 



 
 

9 Условные конструкции Условные конструкции Практическая работа на 

применение условных 

конструкций. 

10 Каскадность и 

вложенность в 

условных конструкциях 

Каскадность и 

вложенность 

Практическая работа на 

применение каскадных и 

вложенных конструкций 

11 Циклические 

конструкции 

Циклические 

конструкции 

Практическая работа на 

применение циклических 

конструкций 

12 Циклические 

конструкции 

Циклические 

конструкции 

Практическая работа на 

применение циклических 

конструкций 

13 Каскадность и 

вложенность в 

циклических 

конструкциях 

Каскадность и 

вложенность в 

циклических 

конструкциях 

Практическая работа на 

применение каскадных и 

вложенных конструкций при 

программировании циклов 

14 Строковые виды 

данных  

Строковые виды данных Практическая работа на 

применение строковых данных 

15 Функции для строковых 

данных 

Функции для строковых 

данных 

Практическая работа на 

применение строковых данных 

16 Списки и кортежи в 

Python 

Списки и кортежи в 

Python 

Практическая работа на 

применение спрсков и кортежей  

17 Операции со списков Операции со списков Практическая работа на 

применение операций со 

списками 

18 Словари Словари  Практическая работа на 

применение словарей 

19 Множества Понятие множества  Практическая работа на 

применение множеств 

20 Творческая работа на 

создание 

самостоятельной 

программы 

 Творческая работа на создание 

самостоятельной программы 

22 Защита проектов  Защита творческих проектов 

 Создаем игры (модуль 

Tkinter) 

  

23 Описание модуля Описание модуля 

Tkinter 

Запуск модуля Tkinter и 

знапкомство с его 

возможностями  

24 Кнопки Кнопки Практическая работа создание 

кнопок 

25 Управление курсором Управление курсором Практическая работа 

«управление курсором» 



 
 

26 Управление цветом Управление цветом Практическая работа 

«управление цветом» 

27 Анимация Способы создания 

анимации 

Практическая работа «Способы 

создания анимации» 

28 События Знакомство с событиями 

модуля 

Практическая работа «События 

модуля Tkinter» 

29 Управление окнами Приемы управления 

окнами 

Практическая работа 

«управления окнами» 

30 Написание игр. Змейка   Практическая работа « Игра 

Змейка» 

32 Написание игр. Бегущий 

человечек 

 Практическая работа « Игра 

Бегущий человечек» 

33 Создание своей игры  Творческая работа над своим 

проектом 

34 Итоговое  занятие  Защита творческих проектов 

 

Календарный учебный график 

 

№ 
 

Режим деятельности 

 

Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа технической 

направленности «Программирование на 

языке «Python» 

1 Начало учебного года 1 сентября 

2 
Продолжительность учебного 

периода 
34 учебные недели 

3 
Продолжительность учебной 

недели 
5 дней 

4 Периодичность учебных занятий 1 раз в неделю 

5 Количество часов 70 часов 

6 Окончание учебного года 31 мая 

7 Период реализации программы 01.09.2023 – 31.05.2024 

 

   

 

 

 



 
 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ВОСПИТАНИЯ 

Воспитательный компонент осуществляется по следующим направлениям 

организации воспитания и социализации обучающихся: 

1)гражданско-патриотическое 

2)нравственное и духовное воспитание; 

3)воспитание положительного отношения к труду и творчеству; 

4)интеллектуальное воспитание; 

5)здоровьесберегающее воспитание; 

6)правовое воспитание и культура безопасности; 

7)воспитание семейных ценностей; 

8)формирование коммуникативной культуры; 

9)экологическое воспитание. 

Цель – формирование гармоничной личности с широким 

мировоззренческим кругозором, с серьезным багажом теоретических знаний и 

практических навыков, посредством информационно-коммуникативных 

технологий. 

Используемые формы воспитательной работы: викторина, экскурсии, 

игровые программы, диспуты. 

Методы: беседа, мини-викторина, моделирование, наблюдения, 

столкновения взглядов и позиций, проектный, поисковый 

Планируемый результат: повышение мотивации к изобретательству и 

созданию   собственных   конструкций;   сформированность   настойчивости в 

достижении цели, стремление к получению качественного законченного 

результата; умение работать в команде; сформированность нравственного, 

познавательного и коммуникативного потенциалов личности. 

 

Календарный план воспитательной работы 
№  

п/п  

Название мероприятия, 

события  

Направления 

воспитательной работы  

Форма 

проведения  

Сроки 

проведения  

1.   Инструктаж по технике 

безопасности при работе с 

компьютерами 

робототехническим 

конструктором, правила  

поведения на занятиях  

Безопасность и здоровый 

образ жизни  

В рамках 

занятий  

Сентябрь   

2.   Игры на знакомство и 

командообразование  

Нравственное воспитание  В рамках 

занятий  

Сентябрьмай  

3.   Беседа о сохранении 

материальных ценностей, 

бережном отношении к 

оборудованию  

Гражданско-

патриотическое 

воспитание, нравственное  

воспитание  

В рамках 

занятий  

Сентябрь, 

май  

4.   Защита проектов внутри 

группы  

Нравственное воспитание, 

трудовое воспитание  

В рамках 

занятий  

Октябрь, 

май  



 
 

5.   Участие в соревнованиях 

различного уровня  

Воспитание 

интеллектуально- 

познавательных 

интересов  

В рамках 

занятий  

Октябрь - 

май  

6.   Беседа о празднике «День 

защитника Отечества»  

Гражданско-

патриотическое, 

нравственное и духовное  

воспитание; воспитание 

семейных ценностей  

В рамках 

занятий  

Февраль   

7.   Беседа о празднике «8 

марта»  

Гражданско-

патриотическое, 

нравственное и духовное  

воспитание; воспитание 

семейных ценностей  

В рамках 

занятий  

Март  

8.   Открытые занятия для 

родителей  

Воспитание 

положительного 

отношения к труду и 

творчеству;  

интеллектуальное  

воспитание; 

формирование 

коммуникативной 

культуры  

В рамках 

занятий  

Декабрь, 

май  
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2. Златопольский Д.М. Основы программирования на языке Python. – М.: 

ДМК Пресс, 2017. – 284 с. 

3. Лутц М. Изучаем Python, 4-е издание. – Пер. с англ. – СПб.: Символ-

Плюс, 2011. – 1280 с. 

4. Лутц М. Программирование на Python, том I, 4-е издание. – Пер. с англ. – 

СПб.: Символ-Плюс, 2011. – 992 с. 

5. Лучано Рамальо Python. К вершинам мастерства. – М.: ДМК Пресс, 2016. 

– 768 с. 

6. Свейгарт, Эл. Автоматизация рутиных задач с помощью Python: 

практическое руководство для начинающих. Пер. с англ. — М.: Вильямc, 2016. – 

592 с. 

7. Рейтц К., Шлюссер Т. Автостопом по Python. – СПб.: Питер, 2017. – 336 

с.: ил. – (Серия «Бестселлеры O’Reilly»). 

  



 
 

Для родителей и учащихся: 

 1.Сайт / справочные материалы [Электронный ресурс] – Режим 

доступа: https://metanit.com/Piton/, свободный. 

 2.Сайт / интерактивный сборник задач для практики программирования 

[Электронный ресурс] − Режим доступа: http://Pitontutor.ru/, свободный. 

 3.Сайт / Адаптивный тренажер Piton[Электронный ресурс] − 

Режимдоступа: https://stepik.org/course/431 , свободный. 

 4.Сайт / среда разработки для языка Piton[Электронный ресурс] 

−Режим доступа: https://www.jetbrains.com/pycharm/?fromMenu, свободный. 

 5.Сайт проекта Open Book Project. Практические примеры на Piton Криса 

Мейерса [Электронный ресурс] − Режим доступа:openbookproject.net, свободный. 


